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Whole Hog II Быстрые рекомендации

Created by Susan Rose
Перевод Роман Столяров

· Панель Управления

· Нажмите кнопку Setup на пульте

· Нажмите кнопку Control Panel  в появившемся меню внизу на правом дисплее.
· Панель Управления это то место где вы можете выбрать внешние мониторы, клавиатуру, мышь и т.д.
· Здесь же вы можете сделать установки по умолчанию для CueList, значений времени а,  так же изменять  другие опции.
· Соединение приборов / Patch
· Нажмите на кнопку Setup, затем Patch на правом дисплее, откроется окно Patch.

· Нажмите кнопку Add Fixtures сверху правого экрана, откроется список приборов. Это окно 
называется библиотеки шаблонов приборов.
· Напоминание: Добавляйте только то количество приборов каждого типа, которое собираетесь использовать, старайтесь избегать лишнего количества
· Выберите тип (производителя) прибора.

· Используйте указательные стрелки (которые обозначены -,+, Thru и Full кнопками, на мини- Клавиатуре) для того чтобы перемещаться в пределах окна

· Нажмите Set, чтобы ввести количество приборов, которое будет использовано, введите его с помощью мини-Клавиатуры.

· Нажмите Enter
· Повторите действия для каждого типа приборов.

· Нажмите Okay чтобы вернуться в окно Patch 
· Выберите DMX выход в окне Patch, чтобы выбрать просто нажмите на нём (например: выберем 1 DMX выход)

· Для того чтобы выбрать нужный тип приборов нажмите кнопку Group и затем выберите нужный тип приборов в низу этого окна:

· Напечатайте 1 Thru “последний номер прибора” для того чтобы выбрать все приборы этого типа, затем наберите @ 1, нажмите Enter, чтобы запатчить эти приборы на стартовый адрес 1 - 1 DMX выхода 
· Настоятельно рекомендуется использовать индивидуальные номера для приборов. Для этого выберите тип прибора, затем нажмите EditFix, в колонке UserNum поменяйте номера приборов, нажав Set.
· АвтоМеню

· Выберите эту функцию для того, чтобы сделать создать палитры (Группы, Цвета, Гобо, и т.д.)

· Нажмите Generate Menus после того, как вы сделали изменения (так же можно просто нажать Generate Menus и меню будет сгенерировано по умолчанию)

· Удаление приборов из Patch
· Удаление приборов из окна Patch
·  Выберите приборы тем же способом, как и во время Соединения

·  Выберите DMX выход, из которого вы хотите удалить настройки Patch 

·  Нажмите Unpatch (Отсоединить) чтобы удалить их из данного выхода

· Если вы хотите полностью очистить выход

· Нажмите Unpatch, не выбирая приборов

· Данная процедура удалит все приборы из выбранного вами DMX выхода

· Введите прибор № затем @ и укажите его расположение в выходе для того чтобы отсоединить его: например 1 @ 25 Unpatch
· Напоминание: Это только отсоединяет прибор, а не удаляет всё что с ним связано(Палитры, Группы, Луч, Цвета, CueList’ы и всё что было запрограммировано для него)
· РАБОТА С КАНАЛАМИ И НАВИГАЦИОННЫМ МЕНЮ
· Хорошо. Соединение (Patch) приборов сделано. А как програмировать Шоу? 
· 1.
Нажмите кнопку GROUP 
· 2.
Вы увидите типы приборов, которые вы можете использовать, внизу правого дисплея
· 3.
Выберите тот тип приборов, который вы хотите использовать
· 4.
Теперь наберите номер прибора (вы увидите, он появился в командной строке)
· 5.
Нажмите FOCUS . Над первым колесом параметров 
вы увидите INTENSITY(ИНТЕНСИВНОСТЬ). Для того чтобы активировать интенсивность можно это сделать с помощью колеса параметров, а можно использовать мини-Клавиатуру, набрав на ней либо @ FULL либо @ 10(20, 25, 40 и т.д.)  и потом нажать Enter
· 6.
Для управляемого света(Сканеры, Вращающиеся головы)
·  Нажмите  FOCUS это даст вам под первой ручкой INTENSITY, под второй  Pan, и под третьей Tilt
· Нажмите COLOR это даст вам меню Цветов. В зависимости от типа прибора вы можете иметь разные Цветовые меню

· При нажатии на кнопку BEAM вы получаете меню ЛУЧА, включая Гобо, Фокусировку, Ирис (IRIS), Колёса с Эффектами (Effects wheel), Управление (Control), Стробирование (Strobe). Это зависит от того, какой прибор вы выбрали.
· Запись Групп
· Вы можешь создавать абсолютно разные группы.
· Например: Выберите DESK CHANNEL  с 1 по 10(1 thru 10)
· Нажмите RECORD
· Нажмите любую пустую кнопку в директории GROUPS
· Вы можете дать группе любое имя, сразу нажав на кнопку Set. Введите имя, нажмите Enter.  
· Теперь нажмите CLEAR  чтобы очистить программатор (programmer)
· Выберите группу, которую вы только что создали
· Нажмите @ FULL на Мини-Клавиатуре
· Сейчас все каналы в Вашей группе установлены на полную интенсивность 100%
· Точно такую же операцию вы можете повторять со всеми типами приборов, как с desk channel (Парами), так и с движущимся светом (moving lights) и т.д.
· Палитры Цвета/Луча/Позиции

· Палитры существуют для часто используемых цветов, гобо, позиций и т.д. 
· Например: Чтобы записать цвет, выберите приборы, наложите на них цвет, который вы хотите, нажмите RECORD, потом любую свободную ячейку в директории Цветов (Colors)
· Тоже самое проделайте для палитр луча (Beam) и позиций (Focus).
· Напоминание: каждая палитра сама создает иформацию о себе в зависимости от деректории. Например у вас есть выделеные приборы и на них наложен цвет, гобо, отстроена позиция, и вы  решили записать это в директорию BEAM, запишется только информация о луче, т.е. гобо и др. цвета и позиция не запишется. Если вы хотите записать картинку, которую вы создали со всеми параметрами вместе, лучше всего записывать их в деректорию POSITION используя кнопки фильтрования,  которые появляются после нажатия кнопки RECORD  USE I, USE C, USE B, USE F
· Фокусировка позиций
· Настоятельно рекомендую записывать позиции сначала в директорию ПОЗИЦИЙ, а уже только после этого в СЦЕНЫ. Сuelist будет иметь ссылку в директории позиций на эти позиции, если вам надо подправить позицию, просто повравьте нужные вам приборы, затем нажмите RECORD  USE F MERGE и позицию в которой вы изменили фокусировку приборов. Все тоже самое проделайте для своих палитр с цветами и гобами. Это хорошо использовать, когда вы выбрали приборы со смешением цветов (CMY или RGB), также очень удобно записывать таким способом цвета для Скроллеров. Вы только один раз делаете обновление для палитры и все сцены, которые содержат эту палитру будут обновлены автоматически.
· Выбор приборов
· Нажмите кнопку GROUP
· Выберите тип приборов в появившемся меню на правом дисплее
· Напечатайте номер(а) приборов. 

· Если Вы присваивали индивидуальные неповторяющиеся номера для каждого прибора, тогда просто напечатайте номер(а) приборов

· ВЫСВЕТИТЬ 
· Это отличная функция чтобы делать позиции и быстро проверять все приборы индивидуально
· HIGHLIGHT делает прибор на 100% открытым и с белым фильтором. Если это  desk channel(Par 56, 64  и т.п.)  это приведет к тому что они откроются на 100%
· Выберите тип приборов затем номер
· Нажмите кнопку HIGHLIGHT
· И теперь вы увидите что прибор открыт на 100% с белым фильтором
· Нажмите NEXT
· Продолжайте нажимать NEXT пока не выставите позицию или не проверите, все ли приборы работают
· PIG + NEXT Нажатие этих двух кнопок возвращает на один прибор назад
· СОЗДАНИЕ СТРАНИЦЫ
· Нажмите PIG + PAGE
· Выберите страницу, нажав на пустую ячейку в директории страниц на правом дисплее.
· ШАБЛОНЫ СТРАНИЦ
· Шаблоны страниц эта функция позволяет вам перемещать Сuelist от странице к странице
· Напоминание: Вы не можете записать поверх CueList’а новый CueList если он был выбран как шаблон.
· Чтобы сделать страницу шаблоном
· Выделите страницу, которую вы хотите использовать в качестве шаблона
· Присоедините CUELIST’ы, которые вы хотите использовать в качестве шаблонов
· В окне PAGE на верху нажмите кнопку TEMPLATE. Вы увидите, что появилась маленькая буква [T] в правом верхнем углу в ячейке выбранной вами странице.
· СОХРАНИТЬ АКТИВНЫЕ
· Эта функция позволяет вам делать микширование между страницами. Когда вы нажимаете кнопку NEXT PAGE и переходите на другую страницу то мастера которые были запущены автоматически запускаются на странице, на которую вы перешли
· Загрузите страницу
· Нажмите GO на выбранном мастере и сцена 1(CUE 1) запустится 
· Нажмите кнопку СОХРАНИТЬ АКТИВНЫЕ [SAVE ACTIVITY] 
· Вы увидите, что в правом верхнем углу появится буква [А], в яцейке странице, которая выбрана в данный момент
· ЗАПИСЬ СЦЕН
· Когда вы создали определенный световую картину в программаторе вы можете записать ее как Сцену(CUE)

· Нажмите RECORD
· Нажмите CHOOSE мастера, на который вы хотите записать сцену 

· Для того чтобы создать Cuelist, просто повторите вышепреведенное действие. Это автоматически добавит сцену после последней созданной сцены

· ДИРЕКТОРИЯ CUELIST’ов 
· Все ваши сцены сохраняются в директории cuelist’ов(CUELISTS DIRECTORY)
· Чтобы попасть в эту директорию, нажмите PIG + LIST
· Директория CUELISTS появится на дисплее
· Перемещение и копирование СueList’ов внутри странице

· Нажмите кнопку MOVE 
· Либо дотроньтесь до CueList’а на дисплее, либо нажмите кнопку LIST и напечатайте его номер, при помощи мини-Клавиатуры, затем нажмите ENTER
· Нажмите кнопку CHOOSE мастера, на который вы хотите присоединить этот CueList
· Напоминание: Любые изменения, которые вы делаете в CueList’е сохраняются в директории CueList’ов. Если вы хотите сделать копию cuelist’а чтобы сделать редактирование (количество сцен остается и структура строения Листа, а то что находится внутри сцен можно менять и это не будет влиять на CUELIST с которого вы сняли копию),  для этого используйте функцию копирования
· Нажмите кнопку COPY
· Либо выделите CueList на дисплее, либо нажмите кнопку LIST и введите на клавиатуре номер CueList’а с которого вы хотите снять копию
· В командной строке вы увидите КОПИРОВАТЬ В [copy to] 
· Либо дотроньтесь до любой пустой кнопки в директории листов либо напечатайте номер желаемого LIST’а 
· Даем название  CUELIST’ам, PAGE’ам,  и т.п.

· Выберите ячейку, которую вы хотите проименовать
· Нажмите кнопку SET, напечатайте имя. Нажмите  ENTER.
· ОПЦИИ CUELIST’ов 

· Здесь вы можете изменять установки фейдера, другими словами, вы можете конфигурировать опции фейдера, он может по-разному реагировать 
· Чтобы увидеть, как располагаются сцены внутри CueList’а, нажмите PIG + Choose мастера, на котором находится CueList
· Теперь вы можете видеть, как расположены сцены внутри вашего CueList’а. 
· Напоминание: нажатие кнопки choose на любом из 8 мастеров даст вам порядок расположения сцен и различные опции, которые распологаются наверху этого окна

· Нажмите на кнопке OPTIONS которая распологается наверху этого окна 

· И вы увидите опции фейдера. Вы так же можете сделать установки под себя, которые в последствии будут использоваться по умолчанию для каждого нового CueList’а, для этого зайдите в панель управления.

· КНОПКИ ОПЦИЙ
· HTP – до тех пор пака эта функция не выбрана, пульт будет работать в  LTP режиме

· CROSSFADE IFCB  – эта функция отлично подходит для того, чтобы замещать параметры на движущемся свете (moving lights). ПАРАМЕТРЫ НАЧИНАЮТ МИКШИРОВАТЬСЯ КОГДА ФЕЙДЕР СДВИНУТ С НУЛЕВОЙ ТОЧКИ ИЛИ НАЖАТА КНОПКА FLASH (кнопка flash должна быть установлена в режим Flash + GO). 

· Например:  Если вы хотите чтобы какие-то из ваших приборов переместились на аудиторию с белым фильтором, вым следует записать позицию и цвет на отдельный фейдер и в опциях установить Crossfade IFCB. Когда вы нажимаете кнопку Flash, приборы переместяться на аудиторию с белым фильтором, и вернуться обратно к предыдушей позиции/цвету на запущенноую сцену, когда вы отпустите кнопку Flash. 

· СОЗДАЕМ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ (без использования эффектов)
· Содайте несколько шагов, или сцен в новом cuelist’е
· Нажмите OPTIONS 
· Выберите CHASE
· Выберите направление Сhase’a
· Нажмите кнопку GO на мастере
· Чтобы изменить скорость, удерживайте нажатой кнопку  CHOOSE мастера. Вы увидите, что под колесами параметров появится Rate, Fade time, Console rate. 
· Вращайте колеса до тех пор, пока не достигните желаемой скорости
· Время для Сцен

· Выберите нужную вам колонку, (fade, delay, и  т.д.)
· Нажмите  SET, и введите нужное вам время с клавиатуры или с помощью колес
· ТРАЕКТОРИЯ

· Траектория это один из типов микширования сцены, приборов, или параметра executes. Она влияет на то, как сцена будет микшироваться, когда вы нажимаете кнопку GO. Троектории также известны как профили или кривые диммирования. Установки траектории могут быть изменены в Cuelist’е и в программаторе в окне Timing
· LINEAR 

– Плавное, пропорциональное микширование постоянно
· Start 

-  Резкое микширование в начале сцены
· End 

-Резкое микширование в конце сцены
· Damped

-Микшируется медленнее в начале и конце сцены
· Brake

- Микшируется медленнее в конце сцены
· Speed Up
- Микшируется медленнее в начале сцены
· Under

- Микширование начинает происходить сначала в обратном
                                   направлении                                                                                                       
· Over

-Микширование начинается ускоренно, а потом возврашается 
                                   обратно
· Shake

- Хаотичное, плавное микширование перед запуском сцены
· ЗАГРУЗКА СЦЕНЫ В ПРОГРАММАТОР/РЕДАКТИРОВАНИЕ
· Выберите CueList на мастере, убедитесь, что кнопка Choose нажата
· Нажмите LOAD
· Наберите номер сцены ту, которую вы хотите отредактировать, на мини-Клавиатуре
· Нажмите ENTER
· Теперь все что находилось  в этой сцене загружено в программатор
· Как только вы закончили редактирование, нажмите UPDATE
· Ваша сцена обновилась
· ОБНОВЛЕНИЕ СЦЕН
· Это удобно, когда вам приходится редактировать сцену во время Шоу или если вы хотите изменить что-то
· НАПРИМЕР: например один из приборов сбился в позиции
· Выберите этот прибор
· Сделайте изменения по Панораме/Наклону (Pan/Tilt)
· Нажмите UPDATE
· Перед вами на дисплее появится окно. Если эта позиция записана в палитре позиций, то у вас будет возможность выбора обновить позицию или сцену. Выберите нужное имя ПОЗИЦИИ в этом окне. Теперь это будет выделино, черным цветом. Нажмите UPDATE.  Если вы хотите изменить только сцену, то выделите нужную вам сцену. Нажмите UPDATE
· НАПОМИНАНИЕ: Ошибка(Bug)- Убедитесь, что вы выбрали правильную сцену для обновления, из появившегося окна. Сцена также должа быть выделена и в списке расположения сцен. Если у вас существуют несколько cuelist’ов/сцен  например с одной и тойже позицией, то тогда у вас будет выбор обновить оба cuelist’а/сцены или только один либо обновить только позицию. 
· Чтобы это исправить, ТОЛЬКО НЕ ВО ВРЕМЯ ШОУ, нажмите PIG + RELEASE чтобы сбросить все параметры. Еще раз запустите нужную вам сцену. Сделайте изменения, нажмите еще раз Update, теперь вы увидите только исправленную сцену

· ОПЦИИ ЗАПИСИ

· После того как Вы нажмете Record, появится меню опций записи. В OPTIONS на меню у Вас есть 4 выбора:
· 1.
NORMAL

Записать добавленные параметры
· 2.
Selected

Записать добавленные параметры выбранных в данный  момент приборов
                   3.
Whole Fixture

Записать все параметры добавляемых приборов
                                                                 (в программаторе могут быть выделены 

                                                     не все приборы)
· 4.
Snapshot

Записать все приборы и параметры, доже самое, как будто          
                                                     было исползовано  active + enter
· ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ФУНКЦИИ
· КЛОНИРОВАНИЕ
· Эта очень полезная функция, которая сохраняет вам время и позволяет копировать параметры и информацию о времени на другой прибор, только если эти приборы одинакового типа
· НАПОМИНАНИЕ: Эта функция может захватывать информацию из запущенного cuelist’а. Сначала нажмите Active, чтобы клонировать на разные приборы. Исходный прибор и прибор, на который вы хотите клонировать параметры должны присутствовать в программаторе во время клонирования.
· АКТИВИЗАЦИЯ(ACTIVE): чтобы загрузить приборы, которые вы хотите клонировать параметры, нажмите ACTIVE + [прибора№]
· Теперь этот прибор(ы) и параметры загружены в программатор
· 1.
Выберите приборы (НА которые вы хотите склонировать)
· 2.
Нажмите PIG + COPY
· вы увидите CLONE TO в командной строке
· 3.
Выберите источник приборов (прибор с которого вы котите склонировать, тот который вы загрузили в программатор при помощи Active)
· 4.
Нажмите ENTER
· И вы увидите, что параметры появились на приборах, на которые вы клонировали
· Напоминание: Клонирование работает между разными типами приборов, только в том случае если у них некоторые параметры общие
· СНЯТИЕ КОПИИ
· Нажатие кнопок ACTIVE + ENTER позволяет вам загрузить данное состояние пульта в программатор
· УСЛОВНОЕ СНЯТИЕ КОПИИ
· Вы также можете использовать кнопку ACTIVE, чтобы загрузить только некоторые выходы пульта. Например, Если вы хотите активизировать приборы, которые в данный момент с красным фильтором нажмите ACTIVE, и выделите красную палитру в директории цветов, нажмите Enter. Такой же синтаксис может быть использован с группами приборов, палитрами луча и т.д..

· Также вы можете загружать приборы в прогроматор и другим способом

· Нажмите ACTIVE + [прибор№]
· ИЗВЛЕКАНИЕ
· Эта функция работает великолепно, когда вы копируете параметры приборов из одной сцены в другую one cue list to another cuelist. Эта функция извлекает величины параметров из сцены в программатор. Потом вы можете записать или объединить эти величины с другой сценой/cuelist’ом

· 1.

Выберите приборы

· 2.

Удерживайте кнопку PIG + нажмите LOAD
· В командной строке теперь будет написано EXTRACT
· 3.

Выберите сцену из которой вы хотите извлечь параметры

· с функцией Extract можно использовать фильтрование,чтобы не загружать ненужные параметры

· ВЕЕР
· С помощью этой функции вы можете сделать симетричную позицию. Например, ваши приборы расположены в одну линию, вы можете расположить их лучи как веер или создать перекрестие лучей

· 1.
Выберите приборы, которые для которых вы хотите создать эффект веера

· 2.
Нажмите и удерживайте кнопку SET
· 3.
Используйте центральное и правое колеса параметров, чтобы установить желаемую панораму/наклон(pan/tilt), открытие закрытие веера

· Веер может быть использован также для цветов, например чтобы сделать эффект радуги для приборов со смешение цвета(RGB или CMY)

· Также это может быть использовано для времен микширования(Fade time) и задержек(Delay time)

· Время может быть установлено в программаторе при помощи окна времени(Timing). Нажмите SET, и вращайте левое колесо параметров или ввидите значение с помощью мини-Клавиатуры. Использую следующий синтаксис, 1 Pig thru 10, это распределит время между 1-10 приборами. Функцию ВЕЕРА удобно использовать со смещением(offset) используя механизм эффектов(EFX)

· ЗАМЕЩЕНИЯ ПРОГРАМИРУЕМЫХ ПАРАМЕТРОВ
· Если вы поменяли мнение о том, что вы изменили, и вы не хотите это записывать, нажмите кнопку BACKSPACE (стрелка влево) прежде чем нажать Enter. Текущий выбор и изменения, которые вы сделали, будут отменены

· ВЫРЕЗАТЬ(KNOCKOUT) удаляет приборы из программатора 

· Выберите приборы

· Нажмите KNOCKOUT
· Вы можете отменять определенные типы параметров, удерживая кнопку UNDO  и нажимая кнопку параметра который вы хотите вырезать Group(Intensity) Focus(Панорама/Наклон, Color(Цвет), and Beam(Луч)

· Удерживайте UNDO и вращайте колесо параметров, чтобы вырезать из программатора только один канал. Например, канал STROBE
· КАЛИБРОВОЧНАЯ СИСТЕМА КООРДИНАТ XYZ 

· Вместо того чтобы использовать величины Панорамы/Наклона(Pan/Tilt), существует возможность програмирования в  3-D пространстве, используя XYZ координаты.
· НАПОМИНАНИЕ: Если вы поехали в Тур, это поможет вам исключить повседневную работу, корректировку позиций. Вместо этого, вы перекалибровываете ваши приборы и все позиции, которые содержат информацию с XYZ координатами автоматически обновляются.
· ДЛЯ НАЧАЛА ВАМ НАДО ОТКАЛИБРОВАТЬ

· 1.
Выберите 4 точки квадрата на сцене 
· 2.
Сделайте 4 фокусных позиции – одну для каждой точки

· USR

· USL

· DSR

· DSL

· 3.
Направьте весь движущийся свет на каждую из 4 точек и запишите их в соответственные позиции
· 4.
Выберите по очереди каждую из 4 позиций, дважды нажмите SET и выберите нужное обозначение - (например: Cal USR)
· 5.
Нажмите  кнопку CALIBRATE в меню SELECT
· 6.
Дважды нажмите FOCUS чтобы изменить колеса параметров на координаты X,Y,Z для того чтобы можно было програмировать в 3-D пространстве
· НАПОМИНАНИЕ:  Информация о координатах XYZ надо записывать в палитры, а НЕ в сцены. Поэтому, советую записывать всю информацию с координатами XYZ сначала как фокусную палитру, а уже после этого записывать их в сцены, и только тогда приборы в сценах будут обновлятся при их перекалибровке
· ЗАКРЫТИЕ КАНАЛОВ ОТ РЕДАКТИРОВАНИЯ

· Чтобы закрыть прибор от редактирования, выберите прибор, нажмите PARK
· Чтобы открыть прибор для редоктирования, нажмите PIG + Park
· ТЕСТ DMX 

· Эта функция может быть использована для того, чтобы проверить DMX каналы(1>512) в программаторе
· Нажмите кнопку GROUP, выберите  DMX TEST
· ЖИВОЙ ПРОГРАММАТОР (LIVE PROGRAMMER)
· Прогромматор будет делать все изменения с использованием времени по умолчанию
· Эта опция включается в  ПАНЕЛИ УПРАВЛЕНИЯ (CONTROL PANEL)
· ВИРТУАЛЬНЫЕ МАСТЕРА(ВМ)

· Виртуальные мастера это те СueList’ы, которые запускаются из директории СueList’ов и не имеют ни кнопок ни фейдоров. Они работают по умолчанию на полную интенсивность. Пользователь может иметь почти не ограниченное количество  Виртуальных Мастеров

· Нажмите PIG + LIST чтобы открыть директорию cuelist’ов

· Нажмите нужный вам cuelist

· Или, Нажмите LIST,  напечатайте номер этого cuelist’а, нажмите ENTER
· Или, Нажмите  PIG + LIST, нажмите и удерживайте нужный вам cuelist и нажмите основную кнопку GO
· Нажмите и удерживайте cuelist нажмите кнопку RELEASE чтобы сбросить ВМ

· НАПОМИНАНИЕ: Нажатие и отпускание кнопок в  cuelist’ов это тоже самое, что нажатие кнопки  GO на обычном мастере. Если вы хотите чтобы эти кнопки не срабатывали, то в  ПАНЕЛИ УПРАВЛЕНИЯ есть опция ЗАЩИТА CUELIST’ов( GUARD CUELISTS)


· ОСТАТЬСЯ НА ЗАМЕЩЕННОМ
· Если ВМ запущен а потом сбрасывается, это может быть потому что он был затоптан другим  cuelist’ом. Выберите PERSIST ON OVERRIDE в опциях cuelist’а и это предотвратит затаптывание cuelist’а, т.е. его сбрасывание

· РЕДАКТИРОВАНИЕ ВИРТУАЛЬНЫХ МАСТЕРОВ
· Нажмите PIG + [cuelist], на дисплее, это откроет окно cuelist’а

· МАКРОСЫ
· Макросы могут быть запущены из cuelist’а при помешении их в колонке COMMENTS cuelist’а.
· Чтобы сделать макрос в колонке коментариев, надо выделить нужную колонку, нажать SET + >[макрос]. Вы можете делать нижеследующие макросы: 
· >G

Запуск

например: Чтобы запустить мастер 8 напечатайте >G8
· >S

Пауза


   например: Чтобы сделать паузу 8 напечатайте >S8
· >R

Сброс мастера 
   например: Сбросить мастер 8 напечатайте >R8
· >P

Смена страницы
   например: перейти на страницу 2 напечатайте >P2
· >T

Перейти к странице
   например: перейти к сцене 5 напечатайте >T5
· >C

Выбрать мастер
   например: выбрать мастер 8 напечатайте >C8
· >V

Выбрать изображение
   например: выбрать изображение 1 напечатайте >V1
· >J

Сбросить ВМ
                например: сбросить ВМ 48 напечатайте >J48
· >L

Запустить ВМ  
                например: запустить ВМ 48 напечатайте >L48
· >M

Запустить макрос            например: запустить макрос 5 напечатайте >M5
· >K

Сбросить макрос
   например: сбросить макрос 5 напечатайте >k5
· ЗАПИСЬ МАКРОСОВ

· НАПОМИНАНИЕ: БУДЬТЕ ОЧЕНЬ ОСТОРОЖНЫ с макросами, потому что они могут вызвать большие проблемы при их неправильном использовании, что может привести к блокировке пульта.
· Записанный макрос это последовательность сцен в которых хранятся нажатия кнопок и другие действия которые может делать пользователь,  такие как нажатие кнопки мыши, дисплея, и другие нажатия кнопок 
· 1.
Нажмите RECORD
· 2.
Нажмите MACRO
· 3.
Нажмите на пустой ячейки в директории макросов(macro directory)
· Напоминание: Вы также можете нажать PIG + MACRO для того чтобы увидеть список макросцен
· 4.
Или нажмите RECORD + MACRO + [макрос№ ] + ENTER
· 5.
Вы услышате сигнал и налевой стороне командной строки появится надпись RECORD Теперь любая нажатая кнопка будет записана в макрос              
· 6.
Чтобы остановить запись, нажмите PIG + RECORD
· Чтобы посмотреть список макросцен, нажмите PIG + MACRO
· Нажмите LEARN MACRO TIMING  в  ПАНЕЛИ УПРАВЛЕНИЯ (CONTROL PANEL)¸ чтобы в макрос записывалось время, через которое вы нажимает кнопки
· РЕДАЕКТИРОВАНИЕ ВРЕМЕНИ НА ПАРАМЕТРАХ
· Чтобы задать разное время разным параметрам надо
· LOAD + [cue #] + ENTER (загрузить сцену в программатор)
· Выбрать приборы

· Нажать TIME
· Вы увидите окно, которое состоит из всех ваших параметров. Выберите нужный вам параметр и введите время. Нажмите ENTER + UPDATE (сначала Enter потом Update)
· Загрузка Шоу

· Нажмите SETUP на панели пульта
· Затем CHANGE SHOW
· Вставьте диск
· Нажмите LOAD SHOW
· Нажмите YES, чтобы подтвердить ваш выбор 
· Сохранение Шоу

· Нажмите SETUP
· Вставьте диск
· Затем  SAVE SHOW
· Нажмите YES для того, чтобы подтвердить перезапись
· Калибровка Сенсорных дисплеев
· Зайдите в  CONTROL PANEL, затем RECALIB TOUCH

· На каждом дисплее дотроньтесь наверху слева и внизу справа. Нажмите ENTER после того, как вы завершите. 
· Яркость Дисплеев
· Удерживайте кнопку SETUP и вращайте колеса параметров.
· ОБЪЕДИНЕНИЯ В ПАЛЛИТРАХ

· Очень просто  можно объединять ваши палитры с тем, что вы изменили в них
· Например: Вы изменили расположение одного прибора в Центральной позиции. Нажмите RECORD + MERGE + [Центральная позиция]. Только что вы объединили новые установки этого прибора с Центральной позицией.
· СЦЕНА ПОДГОТОВКИ ПАРАМЕТРОВ

· Используйте INSERT MARK для того чтобы вставить пустую сцену перед сценой, которую вы хотите подготовить
· КОЛОНКА ВРЕМЕНИ ОЖИДАНИЯ

· Когда вы нажимаете кнопку SET вы получаете опции такие как следовать к следущей(follow on) или остановится(HALF) – эта функция стоит по умолчанию 
· ОТФИЛЬТРОВКА
· Вы можете отфильтровать ваши параметры ICBF во время записи. После нажатия RECORD, выберите тот параметр, который вы хотите записать, в сцену USE I , USE C, USE B, USE F, USE T
· Мои рекомендации по записи и воспроизведению Шоу

· Я не советую делать Шоу на одном CueList’е. Я предпочитаю делать CueList’ы для каждой песни отдельно. Таким образом, вы получаете быстрый доступ и можете быстро переходить от песне к песне, не ищя что где у вас записано. Напоминание: Будте уверены, что в сцене 1 вы записали все жесткие параметры, чтобы предотвратить нежелательное наслаивание сцен.
· ЧАШЕ СОХРАНЯЙТЕ ШОУ на дискеты, но не во время шоу. 
· Я предпочитаю способ отслеживания (Maintain state), потому что это занимает меньше памяти. Однако, надо быть  увереным в том что, вы записали все жесткие параметры в сцены, которые  вы будете запускать не последовательно или устанавливать жесткие параметры в начале каждого листа. Например, вы загружаете сцену в программатор и удивляетесь откуда появились параметры, которых нет в этой сцене ?! Все это от того, что сцена получила ссылку от предыдущей сцены и эти параметры отследились. Чтобы избежать этого записывайте все жесткие параметры.
· Обычно я делаю несколько VIEWS (ИЗОБРАЖЕНИЯ). Один для программирования, другой для воспроизведения
· Я использую макросы коммнтариев для перехода на другую страницу, сбрасывая предыдущую и запуская нужный CueList на следующей

· Я предпочитаю  делать песни по страницам, свободными остаются 7 фейдеров для  разных акцентов, стробоскопа, для общего освещения, и т.д.

· Я всегда использую палитры Цвета, Луча, и Позиций когда записываю сцены.

Для Записей
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